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1 OITUC HABYAJILHOI IMCLUIIIIHUA

HaiimenyBaHHS MOKa3HUKIB

XapakTepucTrka HaB4YaIbHO1
IUCLUILTIHA*

3a04Ha hopMa
HaBYaHHS

neHHa hopma
HaBYaHHS

Kinekicts kpegutiB EKTC* _3 .

OO0oB’s13K0Ba

3MICTOBUX MOZYTIB ** _2 .

Pik miaroroBku:

2-it | 2-it

Kypcosa pobota (rmpo€exr)
He 3aN1aH08AHO

Cemectp

3aranpHa KUIbKiCTh Toaue* 90

4-ii | 4-ii

KinpkicTs rogus *

HaBuanpH1 3aHATTA:
1) nexmii, Toj

MoBa HaBUYaHHS VKpaiHcbKka

16 | 2

2) MpaKTU4HI1, O]l

3) mabopaTopHi, roj

20 | 4

4) KOHCyNbTaLl1, TOA

6 | 6

CamocrTiitHa poboTa, ToJ1

48 | 76

B Tomy umcii: 1) PI'3 ta KP.,
rof.

2) KypcoBa poboTa(pOEKT), TOA

Bua xonTponto™: zanik

IMpumirka.
* BioMOCTi 3 HABUAIBHOTO TIIIaHY.
** CTpyKTypHa OJMHUISA JAUCIUTUTIHY.



2 META JJUCLIUIIJIIHA TA OUIKYBAHI PE3VJIbTATH 3 II BUBUEHHSI

2.1 Mera BUBYUCHHS TUCIHUILIIHUA:

Jucuuriina crpsMoBaHa Ha (OpPMYBaHHS TEOPETUYHUX 3HAHb Ta MPAKTUYHUX
HAaBUYOK BUKOPUCTAHHS CydyacHUX cucTeM ITy4yHoro inrenekty (LLI) B rpadiunomy
IU3aiiHl, MaKeTyBaHHI, TMIJTOTOBIIl BI3yaJIbHUX MarepiajiB Ta CTBOPEHHI
MYJIbTUMEIMHOTO KOHTEHTY.

CTyneHTH OINMaHOBYIOTh MPUHLMIKN POOOTH T€HEPATUBHUX MOJIENICH, 1HCTPYMEHTH
JUIsl CTBOPEHHS Ta pellaryBaHHsSI KOHTEHTY, a TaKOXK OTPUMYIOTh MPAKTHUUYHI HABUYKHU
3actocyBanHs LI B qu3anH-miponecax.

OcCHOBHI 3aBIaHHA:

1. Oznaitomutu 3 ocHoBHMMU KoHueniisimu Il Tta #oro pomio B KpeaTMBHUX
THYCTPIisiX.

2. Hanatu npakTuyHi HaBUYKU pOOOTH 3 T€HEPATUBHUMH MOJEIISIMU 300paKE€Hb
(Text-to-Image, Style Transfer).

3. Hapuutu 3acrocoByBatu II-iHCTpyMeHTH 1711 MiABUILNEHHS €(EKTHBHOCTI
Iu3aitHEpChKUX poOOUYMX MPOoILIeCiB (peaaryBaHHs, MIPOTOTUITYBaHHS, ONITUMI3ALlis ).

4. ChopmyBaTi pO3yMIHHS E€TUYHUX, MPABOBUX Ta COIIaJbHUX AaCHEKTIB

Buxkopuctanus 11 B mpodeciiiniil pisabHOCTI AU3aitHepa.

HapuanbHuii Kypc cOpsIMOBAaHWWM Ha JOCSTHEHHS I1i€1 METH Yepe3 MOCIiJOBHY
peaizaliiio TPhOX B3a€EMOTOB'I3aHUX OJIOKIB 3aBJIaHb.

[lepmnii 00K - TEOPETUUHE 3aCBOEHHSI OCHOB - MOJISATAE Y 3HAHOMCTBI CTYJEHTIB 3
(dbyHIaMEHTAIBHUMU MPUHIIMIAMUA POOOTH Cy4YaCHUX TE€HEPATUBHHUX Mojeneu (ais
poOOTH 3 TEKCTOM Ta 300paXeHHSIMH), IO JSra€ B OCHOBY PO3YMIHHS IX
MOXJIUBOCTEH Ta  oOMexeHb. CTyIeHTH  BUBYAIOTH  MIUPOKUM  CIEKTP
cnenianizoBaHux 1HcTpyMmeHTiB LI mnga nuszaiiny, aHami3yrodd CUiIbHI Ta cla0Ki
CTOPOHU KOXXHOTO, 100 4YITKO BHU3Ha4yaTH cdepu ix Haile)eKTUBHINIOTO
3acTocyBaHHsl. OKpIM TEXHIYHUX AacCIEKTIB, BaXXJIUBUM €JIEMEHTOM € PO3yMIHHS
KJIFOUOBUX E€TUYHHUX, aBTOPCHKO-TIPABOBHX Ta COLIAJIBHUX ACMEKTIB BUKOPUCTAHHS
I y TBOpuOCTI, 1110 OopMye€ BiATOBIAATBHUM MPpodeCiiHUN MiIX1T.

JIpyruii 610K 30cepe/KeHuii Ha (pOpMyBaHHI NPAKTHYHUX HABHYOK. MOro sypoM €
OBOJIOZ[IHHA BHUCOKHM PIBHEM MaWCTEPHOCTI B MPOMIT-1HKUHIPUHTY - MHCTEIITBI
dbopMyBaHHS TOYHMX Ta OaraTOBUMIPHUX TEKCTOBUX 3alUTIB MJi1 OTPUMAaHHS
O0akaHUX pe3yJIbTATIB y PI3HUX AU3ANH-AUCIUIUIIHAX: Tpadiui, imocTpamnii, 3D-
mozentoBanHl Ta UX/UIL. CTyaeHTH OnaHylOTh METOMOJOTiI0 O€31I0BHOI 1HTEerpaiii
Al-inctpymentiB (takux sk Midjourney, DALL-E, ChatGPT, Stable Diffusion,
Adobe Firefly) y Tpaguuiiinuii auzaiiH-iporiec - BiJ aHamizy Opuda Ta re”eparlii
i71eit 10 cTBOpeHHs (piHATBHUX Bi3yalizalliil Ta ix mpe3eHTailii. HaBuuka TeXHIYHOTO
JOOTIpaIlOBaHHs, KOMOIHYBaHHSI Ta «riOpuau3aiii» Al-reHepoBaHHX €JIEMEHTIB Yy



npodeciitnux penakropax (Photoshop, Figma) 3aBepirye uwmkn Tpanchopmaiii
CHUpOTI0O pe3yJIbTaTy B TOTOBUM AU3aNH-IIPOIYKT.

Tpetiit 610K 3aBIaHb CHPSIMOBAHMI Ha PO3BUTOK CTPATETIYHOIO Ta KPUTHUYHOTO
MuciieHHs. Bin nepenbavyae (GopMyBaHHS 31aTHOCTI aHai3yBaTH CKJIQJHI JU3aiiH-
3aBIJaHHA Ta OOIPYHTOBaHO oOupatu ontuMaibHuil Al-iHCTpymMeHT abo ix
KOMOiHaIlit0 a1 Halle(heKTUBHIIIOrO BUpiiieHHs. KpiM TOro, CTyJIeHTH HaBYaThCS
3aCTOCOBYBaTH KPUTHUYHHUN MOIJISIA JJIsl OILIHKH, BIAOOpYy, Balijaiii Ta TBOpPYOI
KOpeKIli pe3ynbraTiB, oTpuManux 3a jgomnomorotro IIII. Ile cmpusie BuxoBaHHIO
MPOEKTHOTO MUCJIEHHSI HOBOTO THUITY, J€ IITYYHHUU 1HTEJIEKT BUCTYIA€ HE SIK 3aMiHa
nu3aitHepa, a K MOTY>KHUM 1IHCTPYMEHT-IIapTHEDP, 110 JI03BOJIAE€ MacIITadyBaTH 1€,
MPUCKOPIOBATH €KCIIEPUMEHTH Ta BIJKPUBATU HOBI TOPU3OHTU TBOPUOCTI.
[IpenmeroM BuBYeHHs Kypcy «Bukopucranns IIII B auzaiiHi» €: cydacHi
reHepaTUBHI MOJENl IITYYHOrO I1HTENEKTYy $SK HOBUN TBOPYMI I1HCTPYMEHTApIi;
METOJ0JIOT1s iX e(PEKTUBHOTO 3aCTOCYBaHHSI (MPOMIIT-IHXKUHIPUHT) [ CTBOPEHHSI Ta
TpaHcopMailii  Bi3yadbHOTO  KOHTEHTY; MNPUHUMIMN  KPUTUYHOI  OI[IHKH,
JOOTIpalloBaHHs Ta iHTerpaiii Al-renepoBaHux aceTiB (300pakeHb, TEKCTIB, 1/1€i) y
TpaauIAHUN AU3aiiH-TIponec Ta (PiHATBHI MPOEKTH.

Hucuurminina ¢opMye KOMIIETEHTHOCTI 3 TMWTaHb: CTpaTerivHoro BHOOpPY Ta
BUKOpUCTaHHS  AIl-IHCTpyMEHTIB JUisi  BUpIIIEHHS JU3alHEPCHKUX  3aBJaHb;
aBTOPCHKOiI poOOTH 3 MPOMIITAMM; €THYHOI Ta MPaBOBOI Badifalli pe3yibTaTiB; a
TaKoX T1OpUHOI 1HTErpallil MTYYHOrO IHTEJIEKTY SIK KpEeaTUBHOIO Karaji3zaTopa Ha
BCIX eTanax po3poOKu JU3ailH-TIPOYKTY, BiJ KOHUEIII] 10 BTUICHHS.

2.2 Pe3ynbpTaTy HaBYaHHS

3a pe3yibTaTaMy BUBYEHHS TUCIUIUIIHU CTYJEHTH MTOBUHHI:

3HaTU: OCHOBHI BUJIM HEHPOMEPEK ISl reHepallii Ta 0OpOoOKM KOHTEHTY; MPUHIIUITH
poOOTH 3 TEKCTOBUMHU 3aMUTaMu (IPOMIITAMM); €TUYHI HOPMU Ta IOPUJIUYHI ACTIEKTH
BuKopuctanHs I-koHTeHTy.

Bwmitu: renepyBat Ta MOAu(diKyBaTH pacTpoBli M BEKTOpPHI 300pa)KeHHS 3a
nonomoroto  III-inctpymenTtiB; BukopuctoByBatu Il  ans  mpuckopenHs
nporotunyBanHsi (UX/UI); anantyBatu Ta BrockonamoBatu rotoi Hll-moxemi as
crienuIYHUX JU3aHEPCHKUX 3aB/IaHb.

Bonoaitn  (HaBuukamu):  3[AaTHICTh  3aCTOCOBYBAaTHM  CydacHE  MpOTrpaMHe
3abe3neueHHst Ha ocHOBI LI nnst BUpiIEHHS 1HXKEHEPHUX Ta KPEATUBHUX 3aBAAaHb y
Iu3aiiHl. 31aTHICTh PpO3pOONSATH  AU3aiiH-MakeTH, BUKOpucTOByroun LI sk
JOTOMIXKHUM IHCTPYMEHT

Bomonitu:

* CK-2. 3ngaTHicTh 3aCTOCOBYBATH CydyacHi IU(GPOBI TEXHOJIOTII Ta MPOTrpamMHe
3a0e3ne4eHHs] Il CTBOPEHHS ¥ O0OpoOKM ayJloBI3yaJbHUX MareplaiiB Yy
JU3aitHEPCHKIM MPAKTHIIL.



* CK-3. 3matHicth mparroBaté 3 (OTO-, Bijieo- Ta rpadidHoro 1H(opmaIlli€ero,
3IMCHIOBATH 1i 00pOOKY, MOHTaX 1 MIATOTOBKY /10 BUKOPUCTaHHS y PYKOBaHUX Ta
MYJIBTUMEIIMHUX BUJJAHHSX.

* CK-5. 3paTHICTP NpOEKTYBaTH CTPYKTYpy Ta JU3aliH MYJbTUMEIIMHHUX
IPOAYKTIB, IHTETPYIOYM ayAlOBi3yaJlbHUH KOHTEHT Yy KOMIUIEKCHI JIH3alHEPCHKI
pILICHHS.

* CK-10. 3paTHicTb BUKOPHUCTOBYBAaTH CyYacHI TEXHOJIOTIi [Jii pPO3pOOKHU
MyJBTUMEIIMHUX MaTeplajgiB 1 MakeTIB 13 3aCTOCYBaHHAM KOMII IOTEPHHUX
BUJIABHUYUX CUCTEM.

* CK-13. 3natHicTh CTBOPIOBATU MYJIbTUMEA1MHI 1H(OpMaLIIiHI TPOAYKTH, Web-
JIOKYMEHTHU Ta 1HTep(elch 3 BUKOPUCTAHHSIM (POTO- Ta BiJleOMAaTepialiB.

Bononitn HaBuYKaMu:

* [IPH-7. Po3ymiTH OpUHIMOU Ta METOAU POOOTH 3 MYJbTUMEAINHOIO
iH(popMalli€to, y T.4. 00poOKy BiJIeO Ta 300paxeHb Y AN3ANHEPCHKUX MPOEKTAX.

* [IPH-11. Po3po0sdATH KOHLENI[I0 Ta CTPYKTYpy MYJbTUMEIIHHOIO
IU3aHEPCHKOI0 MPOEKTY, IHTETPYIOUH ayA10BI3yalbHUN KOHTEHT.

. [IPH-17. BukopuctoByBaTH Cy4yacHI TEXHOJOrIi 0OOpOOKH 300pakeHb 1 BIJIEO
IUIsl CTBOPEHHS JU3aiH-TTPOYKTIB.

* [TPH-20. 3acTtocoByBaTu cremiajii3oBaHe MOporpamMHe 3a0e3MeueHHs s
CTBOPEHHS KOHTEHTY MYJIbTUMEIINHUX 1 PEKIIAMHUX BUIAHb.

* [IPH-21. BukopuctoByBaTu MeToau oOOpoOKku rpadiuHoi, aymio- Ta

BiIcOIH(OpMAIlli, BKIIOYHO 3 aHIMAllI€l0, y MYJIbTUMEAINHUX JU3alHEPCHhKUX
MIPOEKTAX.

* [TPH-25. Po3po0usisiTii 1HTEpaKTUBHI MYJIbTUMEIWHI Mpe3eHTalii Ta web-
JIOKYMEHTHU 3 BUKOPUCTAHHSM (POTO- 1 BileoMaTepiaiib.

2.3. llepenqyMoBU Jj1s1 BUBYCHHS JUCHUTLTIHU:

OcHoBu rpadiuHoro nu3aiiHy (3HaHHS MPUHIIUIIB KOMIO3UIIIi, KOJIbOPO3HABCTBA,
po0OOTH 3 BI3yaJIbHUMU €JIEMEHTAMH y IPYKOBAHUX Ta €JICKTPOHHUX BUIAHHSX).

[ndopmaTuka (yMiHHS MpanoBaTy 3 0a30BUMH 1H()OPMALITHUMU TEXHOJIOTIIMH,
odicHUM Ta Tpad1YHUM MPOrpaMHUM 3a0€3MEUYEHHSIM; HABUUKHU OMPAIIOBAHHS
TEKCTOBOI Ta BI3yallbHOI 1H(OpMaIii).

O06po6xka rpadiunoi iHbopMarii (ocHOBH ITUPPOBOT 00POOKH 300pakeHb, 3HAHHS
dbopmatiB rpadiuHux (aitniB, HABUUYKU POOOTH 3 pelaKTOpPaMH pacTPOBOI Ta
BEKTOPHOI rpadikn).



3. IPOTPAMA HABYAJIbHOI IUCLMITJIIHA

3microBuit moaynb 1. Buxopuctanus Il y ctBopeHHi Ta pemaryBaHHi rpadpiuyHUX
MarepiaiB.

Jlexuis 1. Beryn o 11T ta #ioro 3acToCyBaHHS y TBOPUHX 1HAYCTPIsX.
[lonsitta mrtyynoro intenekty. Buau LI ta npunnunu po6otu. Ictopis po3BUTKY Ta
cyuacHi TenaeHuii. 1 sk HoBuii IHCTpYMEHT 1u3aiiHepa

Jlexuis 2. I'enepatuBHi Moneni Ta Al-cuctemu Jijisi CTBOPEHHS TEKCTY Ta rpadiku.
1o Take rerepaTuBHi Mmogem. DALL-E, Midjourney, Stable Diffusion. Tumu
MIPOMITIB 1 METO/IM YIIPABIIIHHS T€HEPAIIEIO.

Jlexnis 3. IncrpymenTn LI st reneparnii HepyxomMux 300pakeHb.
['enepanisa ctuinib, 00’€kTiB, ciieH. PoOoTa 3 TekcTypamu, MaTepiaiaMu, aTepHAMH.
Metoau nokpaiieHHs pe3yJibTaTiB reHepailii.

Jlexuis 4. TTokpameHHs Ta pefaryBanHs 300pakeHs 3a qornomoroto 1.
Upscale, BimHOBneHHs, perym. 3amiHa ¢ony Ta 00’ekTiB. Inpainting / outpainting.
ABTOMaTH3aMisg PYTHHHHX MIPOIIECIB.

Jlexuis 5. Al-renepartist TeKcTiB, MPUQTIB Ta MAKETIB.

[HCTpyMEHTH AJ1s1 aBTOMAaTUYHOTO MaKeTyBaHHs. ['eHepanis mpu@ToBUX
kommo3uuii. Jfonomora HII y Tunorpagini. CTpyKTypyBaHHSI KOHTEHTY IS
JIPYKOBAaHUX Ta HU(PPOBUX HOCIIB.

3microBuit moaynb 2. KommiiekcHe Bukopuctanns I y cywacHomy nau3aiini Ta
Meia.

Jlexuis 6. I B arimariii Ta BiJiecOBUPOOHHUIITBI.
Mopeni aist Al-animanii. I'enepaiist Bimeodparmentis. [lepeTBOpeHHS CTHIIIB Y
BiJI€O.

Jlexnis 7. LI B pexnami, OpeHANHTY Ta KPEaTUBHOMY JH3aWHI.

CtBOpeHHs JIOroTUMIB Ta OpeH/I-e1eMeHTIB. [ eHnepartisi 6anepiB, MOCTEPIB,
pekiiaMHuX MakeTiB. Al-miaTpumka y ctBopeHHi iHTepdericiB. CTBOpeHHsI HAOOpiB
1KOHOK.

Jlexuis 8. Pusnku, oOMexxeHHs Ta mepcnekTiBr po3BUTKy LI
MaiiOyTHI TpeHAN: MyJbTUMOAANIbHI CHCTEMH, areHTu. Poiib 1u3aiiHepa B ymMoBax
po3Butky LI



4. CTPYKTYPA HABYAJIbHOI JJUCIUTIJIIHA

4. CTPYKTYPA HABYAJIbHOI JIMCIUTIJIIHA

HazBu 3MicTOBUX MOJTYJIiB Kinekicts ronuu
1 TeM JeHHa dopma 3aouHa Gopma
y TOMY YHCII y TOMY YHCII
YCPO | nx | mp | 06 | xoH | c.p. |[YP° | nx | mp | n6 | KkoH | c.p.
Tro Tro
1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | 11 | 12 | 13
Mopayas 1
3microBuit moayas 1. Bukopucranus LI y cTBopeHHi Ta penaryBanHi rpadiaanx
MarepiaiB.
INekuia 1. Betyn go LW
Ta 1Oro 3actocyBaHHsa 'y | 8 2 2 | 4 8 2 6
TBOPYMX iIHOYCTPIAX.
Iekuisa 2. NeHepaTuBHI
moaeni Ta Al-cuctemm 14 2 2 4 6 6 6
ANS CTBOPEHHS TEKCTY
Ta rpadiku.
Nexkuis 3. IHcTpymMeHTH 12
LI ansa reHepauii 2 4 6 6 6
HEPYXOMMX 300paXKeHb.
INekuis 4. MNokpaweHHs
Ta pefaryBaHHs
306paxeHb 3a 14 2172 4 6 6 6
gonomoroto LI,
48 | 8 | 2 |12 | 2 | 22| 48 | 4 4 | 2 |38

3micTroBuii MmoayJas 2. KoMIJIeKCHE B

ukopucrtanss Il y

Cy4acHOMY JIM3aiiHi Ta Mejia.

Jlekuia 5. Al-reHepadis

TEKCTIB, WpU@TIB Ta 16 2 2 4 2 6 6 6
MaKeTiB.
ﬂeKITI,IFI 6. WlB aHlma_Lul 14 5 5 4 6 12 4 > | 10
Ta BigeOBMPOOHMLTBI.
JNekuia 7. WI B peknami,
OpeHankryTa | 45 | 5 | 5 26| 6 6
KpeaTMBHOMY OU3alHi.
Jlekuia 8. Pusnkn,
obmexeHHsa Ta
nepcneKkTUBM PO3BUTKY 10 2 2 6 6 6
LI,
Pa3omMm 3a 3MmicTOBUM 42 8 2 8 4 24 44 4 4 38
MOJYJIEM 2

Yevororomuu | 90 (16 | 4 | 20 | 6 | 48 | 90 4 4 6 | 76




5. TEMHU ITPAKTUYHUX (CEMIHAPCBHKHUX) 3AHATH

No HazBa temn KinpkicTh ronun
3/m JIEHHA | 3a04Ha
1 | 3HailoMCTBO 3 IHCTpYMEHTaMU T'eHepallii 300paxeHb 2
2 | CtBopeHHs OaHepa/adimri/mocTepa i3 3aCTOCYBaHHIM 2 2
1
3araigbHa KiJIbKICTh, TOL 4 2
6. TEMU JIABOPATOPHIX 3AHATH
No HazBa temn KinpkicTh ronun
3/m JI€HHa | 3a04HA
1. Ormnsz Ta HajamTyBaHHS pOOOYOro CEpeOBUINA TeHEPATUBHUX 4
HII-iHCTpyMEHTIB
2. | Ipaktuka npomMnT-imxuHipuHry. I'eHepartist 300pakeHHs Ha 4 4
OCHOBI pedepeHCy Ta KIIFOYOBHUX CIIB.
3. | PenaryBanns 300pakens: BukopucTanHs Inpainting/Outpainting 4
Ta anckeininry. Al-perym: nokpameHHs ¢oTo Ta GoHOBI 3aMiHH
4. | Pemikc cTHIIIB Ta CTBOPEHHS Bi3yaJbHUX KOHLEMIIN 32 4
nonomoroio Style Transfer.
5. | [IporotunyBanHs KpeaTHBY, iHporpadiku Ta nmpe3eHTarii 3a 4
nonomoroio HII-iHCTpyMeHTiB.
20 4
7. CAMOCTIMHA POGOTA
No HazBa temn KinpkicTh ronun
3/m JIEHHa | 3a04Ha
1. | AHami3 cydacHUX reHepaTUBHUX MOJIENICH: MOPIBHSIHHS 8 14
(GyHKLIOHATY, IEpeBar Ta 00MeXEHb.
2. | IlinroTOBKA aHATITUIHOTO OTJISTY TIPABOBUX ACTICKTIB 7 14
BUKopucTaHHs IIII-KOHTEHTY.
3. | Po3poOka BracHHX MajiTp KOJbOPIB Ta TeHEpaIlis 8 14
rapMoHIHUX 300pakeHb 3a ponomMororo 1.
4. | llornubnene BuBYeHHS TexHiK Inpainting, Outpainting 8 12
JUIs1 BITHOBJICHHS Ta PO3IMIMPEHHS 300pakeHb.
5. | Odbopmienns rpadiyHOTO NPOEKTY (MOopTdoIIio) 3 10 12
BUKOPUCTAHHAM 3reHepoBaHoro H1I-KoOHTeHTy.
6. | IlizroToBKa 10 3aMiKYy. 7 10
3aranbpHa KIJIBKICTh, TOJT 48 76

8. IHANBIJAYAJIbHI 3ABJIAHH




BukonaHHs 1HAUBIIyalbHUX 3aBJaHb Nepen0adae He JTUIIE 3aCBOEHHS TEXHIYHUX
MpUHOMIB poOOTH 3 IU(PPOBOIO 3HIMATHLHOIO TEXHIKOIO, ajie ¥ PO3BUTOK Y CTYJICHTIB
TBOPYOI'O0 MUCJIEHHS, 3[aTHOCTI 10 CAMOCTIITHOT poOOTH Ta MOLIYKY BIACHHUX
BI3yaJIbHUX pillIeHb. 3aBAaHHA POPMYIOTHCA 3 YpaXyBaHHIM MOETHAHHS
TEOPETUYHUX 3HAHB 1 MPAKTUYHUX HABUYOK, CIIPSIMOBAHUX HA CTBOPECHHS
3aBEPIICHOTO AU3ANH-MPOIYKTY, [0 MA€ XyJ0XKHIO IIHHICTh Ta NPOQECIiHY SIKICTb.

Oco0nuBa yBara npuAUISIETCA iIHAUBIAYaJbHOMY CTHJIIO CTYJ€HTA, HOro BMIHHIO
MOEHYBATH TEXHIYHI HABUYKH 3 XYJ0XKHIM OaueHHAM. BUKOHaHHS 3aBJlaHb HE
3BOJIUTHCS 0 MEXAHIYHOTO MOBTOPEHHSI TEXHIYHUX MPUHOMIB; TOJIOBHA METa
MOJISITAa€ Y PO3BUTKY 3/IaTHOCTI MUCJIMTH BI3yaJIbHUMU 00pa3aMu, CTBOPIOBATH
IU3aiH-TIPOYKTH, 1110 3/1aTHI KOMYHIKYBaTH 3 IJIsJa4eM.

VY mpotieci poOOTH CTyAeHTH Ha0yBalOTh KOMIETEHTHOCTEN y cdepl Bi3yaabHUX
KOMYHiKauiii, BuaTbcsi Oy lyBaTh KOMIO3UIIIITHO 1TICHI (DOTO- Ta BIACOPSIH,
rPaMOTHO 3aCTOCOBYBATHU KOJIIp 1 CBITJIO, Mepe/laBaTH HACTPIi Ta EMOILIII0 Yepe3
300pakeHHS. 3aBISKH 1HAWBITyaJTbHUM 3aBIaHHSIM BOHU TaKOXX OMAHOBYIOTh
HaBUYKH MPOoQeCciiHOT pe3eHTAaIlli BIACHUX POOIT, 110 € BAXKJIUBUM €JIEMEHTOM
JT3aiHEPCHKOI T1SITTLHOCTI.

Takum ynHOM, 1HIMBITYya bHI 3aBIaHHS BUCTYMAOThH HE JHIIE (HOPMOIO KOHTPOITIO
3HaHb, a i MOTYKHUM IHCTPYMEHTOM PO3BUTKY TBOPUHUX 1 podeciitHnx 3m10H0CcTe
CTyJleHTiB. BoHM TomoMararoTh MOEAHATH TEOPItO 1 MPAKTUKY, BUPOOUTH aBTOPCHKHIMA
MX11 10 CTBOPEHHS Bi3yaJIbHUX MaTepiaiiB 1 MiArOTyBaTUCS O MallOyTHROT
TiSTBHOCTI y cdepi Au3aiiHy Ta MeIiaiHayCTpii.

Ilepeik 3aBaanb:

Koxne 3aBnanns nepeadavyae CTBOPSHHS 3aBEPIICHOTO NU3aHH-TIPOEKTY (TpadiyHuit
MakeT, cepisi 300pakeHb, MPOTOTHI 1HTEp(PEICy) 3 000B'I3KOBUM 3aCTOCYBaHHSIM
inctpymenrti 1T (Midjourney, Stable Diffusion, DALL-E, Adobe Firefly,
reHepatuBHi iHCTpyMeHTH Figma/Photoshop To1o) Ta aHamiTHIHUM 3BITOM TIPO
BUKOPUCTAaH1 IPOMIITH Ta TEXHIKH.

[Tepenik Tem iHIUBINyaTbHUX 3aBJaHb:

1. CTBOpEeHHS HOBOTO CTHIIIO UTtOCTpallii: Po3poOuTu yHiKanbHUHN Bi3yalbHUAN
CTHJIB JUIS cepii 3 5 imoctpaniid, BukoprucroByroun I mis renepartii cTuaboBux
pedepeHciB Ta OCHOBHUX €JIEMEHTIB.

2. dortopeanicTUYHUHN NeH3aK MailOyTHROT0: 3reHepyBaTH 3 BUCOKOETaII30BaH1
dboTopeanicTuuHI 300paKeHHS T1IHOTETUYHOTO JaHamadTy ado micta 22 CTOITTS.
3. Juzaitn nepconaxa (Character Design): CTBOPUTH MTOBHOIIHHUN KOHIICTIT

nepcoHaka JuIsl Bimeorpu abo aHimariii, Bukopuctopyrouu LI mis renepartii pisHUX
paKypciB, OJIATY Ta EMOITIH.



4. Pemikc Bigomoi kaptunu: BukopuctoBytouu LI, neperBoputu Bigomuit
meeBp xuBonucy (Hanpukian, Ban ['ora abo Knimra) y dytypuctuunumii abo
KiOepIaHK-CTUJTb.

S. Po3pob6ka matepHy st TekeTiinto: CTBOPUTH OE31IOBHUM YHIKATbHUM
JIEKOPATUBHUI NaTepH AJisl TKaHUHU, BukopuctoByroun I anist renepairii ta
nepeBipku Oe31I0BHOTO MOBTOpeHHs (tiling).

6. KonnenT oOknaanHKku My3u4HOTO ansoomy: CTBopuTH 4 BapiaHTH
OOKJIAIMHKU JJISI TIMOTETUYHOTO MY3UYHOTO aibOOMY (0OpaHOro sKaHpy), 110
noBHicTIO 3renepoBani I Ta BinoOpaxaroTh HACTPiil My3HKH.

7. LmrocTpanis nis noesii: 3reHepyBaTu cepito 3 3-4 MeTadoprUIHUX 300paXKEHb,
110 BI3yalli3ylOTh a0CTPaKTHY moe3ito abo pinocodchbKy KOHILIEMIIIIO.
8. Mamninynsaumis Inpainting/Outpainting: B3siTu HasiBHE 300pakeHHS 1,

BukopuctoByrouu I (Outpainting), po3mUpuTH HOTO MEX1, 10JABIIA HOBUM
KOHTEKCT Ta JeTal.

Q. Crunmizauis ¢potorpadii: [lepetBoputu BiacHe (oTo (mOpTpeT ado MpeIMETHE)
y CTHJIb BIJOMOTO XYJI0KHUKA (HAIPUKJIIAJl, aKBAPEb, OJIAHUMN )KMBOMUC, KOMIKC) 3a
nomomoroto Style Transfer.

10. CtBopenns cepii miniaTiop ais YouTube: 3renepyBaru 5 npuBabIvBUX i
KJTiKaOeTpHUX MiHIATIOp JJIS BiJICO HA 3a/IaHy TEMY, EKCTICPUMEHTYIOUH 3
KOMITO3HIIIEI0 Ta TEKCTOM.

11. TIlIpoext «Heicayroua TBapuna»: CTBOPUTH 300paKeHHS Ta KOPOTKUN OTIHC
OioJ0TiYHOTO BUY, IKOTO HE iCHY€, BUkopucToBytoun LI mist meramizarii ioro
30BHINIHBOTO BUTJISIAY Ta CEPEIOBHUIIIA.

12.  Jluzaiin norotumny Ta (pipMOBOTO CTUIIIO: 3T€HEPYBaTH 5 YHIKAIBHUX
JIOTOTHITIB Ta MAITPY KOJIBOPIB JUIsl BUTA/IaHOT KOMIIaHii, BuKopuctoBytouu LI1-
THCTPYMEHTH JJIs 17e# Ta Bi3yasi3ailii.

13. Konnent ¢pyrypuctudnoro intep'epy: CTBOPUTH BUCOKOCTAII30BAHUIN
penzep inTep'epy (KyXHs, BiTalbHS, 0(ic), MOBHICTIO 3TeHEPOBAHUH 32 TOTIOMOTOIO
1.

14.  Marepianu ans comianbHUX Mepex: Po3poOutu cepito 3 6 Bi3yalnbHO
MOB's13aHUX TpadiyHUX TMOCTIB 11 Instagram Ha TeMy 310pOBOTO
Xap4yyBaHHs/€KOJIOT1i/0CBITH.

15.  TIpomnTt-konekiis: Cknact kataior 3 10 HaiOUIbII €(heKTUBHUX TPOMIITIB
TSl TeHEepallli CKIIaIHUX TeKCTYp (30J10TO, BOJIa, CKJIO, MIEPCTh) Ta
IPOJIEMOHCTPYBATU PE3YIIbTAT.

16. CtBOpeHHs IKOHOK/MIKTOrpaM: 3reHepyBaTt Habip 3 10 iKOHOK y e MHOMY
CTHITI JUISI MOOUTBHOTO 3aCTOCYHKY, BUKOPUCTOBYI0UH MOXKIUBOCTI LI miis mBuakoi
CTHJII3AIN].

17.  Pexmamuuii noctep (Product Ad): CtBoputu 3 BapiaHTH PEKIAMHOTO TTOCTEPY
JUTSL BUTAJ@HOTO MPOAYKTY (HAITiH, rajiyKeT), e TOJOBHUN Bi3yalbHUU €IEMEHT
sreHepoBanuit 111

18. MurreBe penaryBanss: [IpogeMoHCTpyBaTH Ha 5 IpPUKJIagaX BUKOPHUCTAHHS
reHepatuBHoro 3anoBHeHHs (Generative Fill, Adobe) nys Bunanenss o0'ekTiB Ta
JI0JTaHHST HOBUX €JIEMEHTIB Ha (OTO.



19.  Ecreruka "Glitch Art": BukopucroByrouu LI, 3renepyBaTtu 300pa>keHHS Y
ctuni "uudposoro cnorBopeHHsa" (Glitch Art) abo "6iToro nikcens", 1eMOHCTPYIOUU
KOHTPOJIb HaJ apTeaKkTamu.

20.  Konment ymakoBku: CTBOpUTH Bizyauizaiiro (mockup) ynakoBku ais
MPOAYKTY Xap4uyBaHH:, ¢ KIIOUOB1 rpadiuHi eneMenTH 3reneponani 1111

21. Tlportorun minboBoi ctopinku (Landing Page): BukopucrtoByroun I11I-
iHcTpyMmeHTH (Hanpukiana, Figma plugins, siki reHepyIOTh Bailpdpeiimu), CTBOPUTH
yopHoBuii npototun Landing Page nns crapramy.

22.  CrTBOpeHHS AM3aliH-CUCTEMU: 3reHepyBaTH NANITPy KOJbOPiB, HAOIp
tunorpadiku ta 5 0a30BUX KOMIIOHEHTIB (KHOIIKHU, KAPTKH) JJIs BEO-CauTy,
BukopuctoByrouu LI nis rapmonizaiii.

23. Amnami3 kopuctyBambKkoro intepdericy: Bukopucratu LI mist anamizy
CKPIHILIOTY BIIOMOTO 1HTep(eiicy (HampuKia, J0AaTOK OAHKY) Ta OTPUMAaHHS
pekomenaanii momao nokpamenas CTA (Call to Action).

24.  KonnenTt MOOUTEHOTO 3aCTOCYHKY (5 ekpaHiB): Po3pobuTu BizyansHUM
koHuenT (Moodboard Ta 5 k1104OBUX €KpaHiB) MOOUIBHOTO JOJATKY,
BukopuctoByroun [ nms reneparii GoHOBHX 300pakeHb Ta LTIOCTpAIliid.

25. Tewmarnunwmii HaOip 3D-TekcTyp: 3reHepyBaTH S BUCOKOSKICHUX O€3IMIOBHHUX
PBR-tekcTyp (Metan, ip:ka, 1epeBo, KaMiHb, TKaHWHA) 3a gornoMororo LI1-
iHCTpyMeHTIB (Hampukiaj, Substance 3D, Leonardo Al).

26.  Bizyamizamis ganux (Data Visualization): BukopucroBysatu LI st
CTBOPEHHS €CTETUYHO MPUBAOIUBUX Ta 3pO3yMUINX iH(pOrpadigHUX eTeMEHTIB IS
Ipe3eHTallli CKJIaHUX JTaHUX.

27. ll-renepyBanus Wireframes: [IponemoHcTpyBaTH mpoiiec renepartii
YOpPHOBUX MakeTiB (wireframes) iHTepdeiicy 3a 10MOMOror TEKCTOBOTO OIKCY Ta
OILIIHUTH TXHIO F03a01TITI.

28.  Omnrmmizariis MBUAKOCTI 3aBaHTakKeHHs: Bukopucrtatu LLI-iHCTpyMeHTH 11
aHai3y Ta onTUMI3aIlii po3Mipy Ta ¢popMmaty 5 300pakeHsb 1Jisi BeO-cailTy 0e3 BTpaTu
SKOCTI.

29. Jluzaitn mikpoB3aemoiii: 3a nonomoroto LI-renepariii ctBoputH cepiro 3 3
1KOHOK, 1110 aHIMYIOThCS (OIMCATH CIIeHapii aHiMaIlii), ;U BiqoOpakeHHs CTaHy
CUCTEMH (3aBaHTAKCHHS, TIOMUJIKA, YCITIX).

30. CrBopenns ctumo aisg VR/AR: 3renepyBatu 5 atmocdhepHUX 300pakeHb
(ckaiibokciB, (DOHIB) JIT BAKOPUCTAHHS Y BIPTyalibHIM a00 TOTTOBHEHIM peaIbHOCTI.
31. T'eneparisa mokamiB: CTBOpUTH peanicTuuHi Mokamu (y 3-4 pakypcax) s
PO3MIIIICHHS BJIACHOTO MU3aiHy (HapUKJIa, Bi3UTIBKH, PyTOOIKN),
BukopucToBytoun LI ns renepartii crieHu.

32. Komnipna ncuxomnoris ta II: 3renepyBaru 5 Bizyanizaiiiii, mo BigoOpaxaroTh
pi3HI eMoItii (CIoKi#, arpecis, paaicTh, TaeMHULA ), BUKOpucToBytoun LI mms
KOHTPOJTIO KOJIIPHOT TramMHu.

33.  Konnent 3D-apyk moxeni: CtBoputH Bizyanizaiito 3D-moneni (Hanpukian,
Baza, (irypka), ifies Ta 30BHIIITHINA BUTJISA SK01 Oynu 3reHeposani HII.

34. CtBopenHs ¢oHiB 1 Bijeoirop: Po3podutu cepito 3 4 poHOBHX 300pakeHb
(6exrpaynniB) mis 2D-rpu y xanpi GpenTesi abo HaykoBoi (haHTaCTHKHU.



35.  ApantuBHuii auzaiiH: [IponemoncTpyBatw, sik LI Moke TOMOMOTTH MIBHIKO
aJlanTyBaTy OJMH 1 TOM ke Au3aiflH-MakeT mija 3 pi3Hi popmaTu (AECKTOI, IIaHIIET,
cMapT¢oH).

36.  Jlwzaiin mpudty (Typography): BukopucroByroun moxiauBocTi I,
3TeHEPYBATH S5 YHIKAJIBHUX JITEP, K1 MOTJIM O CTaTH OCHOBOIO JJISI ICKOPATUBHOTO
mpudTy.

37.  Amani3 TpeHIIB y qu3aiiHi: 3reHepyBaTH S5 Bidyalizailii, 1Mo BiaMOBIAaI0Th
aKTyaJbHUM TPEHJIaM (HampHKIaJ, HeoMopPi3M, CKIOMOPPI3M) Ta OOIPYHTYBATH
IXHE BUKOPUCTaHHS.

38.  CtBOpeHHS 00'€KTiB JJISI METABCECBITY: 3reHepyBaTH 3 KOHIENT-apTH
BIpTyaibHUX 00'€KTiB (OyAMHOK, TPAHCIIOPT, aKcecyap) AJisl BAKOPUCTAHHS Y
BIpTyaJIbHOMY HPOCTOPI.

39. I gns imrocTpariiii B eneKTpoHHIM KHu31: CTBOPUTH 6 CTHITICTUYHO €THHUX
UTIOCTpaLiil A1 pO3JILUTIB BUTaIaHO1 €JIEKTPOHHOT KHUTY (HAMpUKIad, PO TEXHOJIOT11
YU 1CTOPIIO).

40. IlepeTBOpeHHs ecki3y Ha peHaep: B3atu mpoctuii pyuyHuil ecki3 (HampuKia,
OynuukKy ab6o 00'ekTa) Ta, BUkopuctoByrouu I, meperBoputu iforo Ha
doTopeanictuunuii udpoBUl peHIEp.

41. Kpurnunwuii anamiz Midjourney vs. Stable Diffusion: CtBoputu 2 ineHTH4HI
300pakeHHS B 000X MOJEISIX, TOPIBHITH IXHIN CTHIIh, KOHTPOJIh Ta €PEKTUBHICTH
TIPOMIITIB.

42. TIpoekt «ETnka ta aBTOpchke mpaBo»: CTBOPHUTH Bi3yalbHHUI MOCTEP-3aKIIHK,
IIPUCBSYEHU I NTUTAHHSAM aBTOPCHKOro npasa Ha LIII-koHTeHT.

43. Poszpo0Oka "CekperHoro coycy" mpomntis: CkiiacTu BIacHy (GOpMYITy TPOMIITY
(Habip ciiB, mapaMeTpiB, MOCIIIOBHOCTEH ), sIKa JO3BOJISIE TOCSTTH YHIKAJIBHOTO,
BITI3HABAHOTO CTHIIIO.

44.  Bizyamzamis gqanux npo II: CtBoputu iHdorpadiky, mo Bi3yaabHO MOSCHIOE
NPUHIMITHN poOOoTH o/Hi€eT 3 Helipomepex (Hanpukian, GAN a6o Diffusion Model).
45. I sk 3aci6 iHKTI03UBHOTO Au3ainy: [IpogemoncTpyBaty, sik 1T moxe
reHepyBaTH 300pa)KeHHs, 10 KPaIlle BiI0Opa)KatoTh PI3HOMAHITTS Ta IHKITIO3UBHICTh
(HanpuKIaza, pi3HI THIH GITyp, €THIYHI TPYNH, (Gi3UIHI MOMKIHBOCTI).

46. CamocTiliHUI TPOEKT «ABTOPCHKHI CBIT»: CTBOpHUTH 5 Bi3yalizalliii, 1mo
MPEACTABISIOTh YHIKAIBHUHN (DaHTACTHYHUH CBIT (reorpadis, apxiTekTypa,
MEIIKaHII1), PO3po0IeHU 0COONCTO CTYAEHTOM 3a jgormomororo 1.

47.  Amami3 "apredaxTiB": 3reHepyBaTH CEPit0 300pakeHb, 10 MICTITh TUIIOBI
nomuiku (apredakrn) LI (Hanmpukian, BUKpUBIICH] PYKH, JUBHI HAIKCH) Ta
MOSICHUTH, SIK iX YHUKATH.

48. I pnsa xoHuentyaabHOTro MUcTenTBa: CTBOPUTHU cepito 3 4 300pakeHb, 110
BiJI0OpaXkaroTh CKJIaAHY, abCTpakTHY (i0coPChKy KOHIEMII0 (Hanmpukiam, "qac",
"cBimomicTh", "cBOOOdA").

49.  PospoOka BizyanbHO1 aiinenTuku aist [I-arentii: CtBoputu 3 MakeTn
BI3yaJIbHOT 1ICHTUYHOCTI JUIsl KpeaTUBHOI areHIlii, o cuerianizyerbes Ha -
U3aiifl.



50. TlopiBHSHHS T€HEPATUBHOTO 3aMTOBHEHHS Ta PYYHOTO peTynryBaHHs: Ha
OJIHOMY MPHUKJIAJl MPOAEMOHCTPYBATH PIZHUIIO B YAC1 Ta IKOCTI MK TPAAUIIIHOIO
peryuo Ta Bukopuctanusam I (Generative Fill).

9. METOAN HABYAHHA TA 3ACOBM OIHIOBAHHSA
Meton HaBuaHHS — 1€ YHNOPSJAKOBaHA [ISUIBHICTh BHKJIajada 1 CTYJCHTIB,
CIpsIMOBaHA Ha JOCSITHEHHS 3a1aHO1 METH HAaBYaHHS.
B xo/11 BUBUEHHSI HAaBUaJbHOI JTUCHUIUIIHU Mepe10auyeHO 3aCTOCYBaHHS METO/IIB SIK-
OT: MPAKTUYHOIO Mij Yac JabopaTOpHUX POOIT, HAOYHOTO Ta CJIOBECHOTO IMiJ 4ac
JeKii (TpaauuiiiHi jekuii 1HPopMaliiHOro BUIY 3 BUKOPUCTAHHSAM IPOEKTOPA,
JeKIi-Bi3yaii3allii, OrjsiJOBO-yCTaHOBYI JIEKIIii), poOOTY 3 HaBYAIbHO-METOAUYHOIO
JITEpaTyporO B XOJI1 MIATOTOBKU JI0 3aHSTh, 3aCTOCYBAHHS HOBITHIX 1H(QOpMAIIHHUX
TE€XHOJIOT1 B TMUCTaHLIMHIN (opMmi.
JlexuiitHi 3aHATTS OUIBIIOI MIpPOK Opi€EHTOBaHI Ha HaOyTTss 3HaHb. B xoxdi
nabopaTopHUX poOIT BiAOYBaeThCsl GOPMYBaHHS YMIHb 1 HABUYOK, 3aCTOCYBAHHS Ta
3aKpIMJIEHHS 3aCBOEHHUX 3HAHb, €JIEMEHTH TBOPYOi AISUILHOCTI, MepeBipka HAOyTUX
3HAaHb, YMIHb 1 HABHYOK.
JIabopatopHi poOOTH IPOBOASTHCA 32 3araJiIbHUMU Ta 1HIWBIAYaJIbHUMU 3aBJAHHIMU.
JlaGopaTopHi po0OOTH TakoX IiependadaroTh BUKOPUCTAaHHS IMEPCOHATBHUX
KOMIT FOTEPIB JIJIsl 1HAUBIAYaIbHOTO TECTYBAHHS.
3acobamMu OIIHIOBAaHHA Ta METOJAMHU JAEMOHCTPYBaHHS pE3yJbTaTiB HABUAHHS €
MIJICYMKOBUH 3aJliK, @ TAKOX IMOTOYHE TECTYBaHHS 3a JI0MOMOrorwo einemeHtis "Tect"
cepeloBUIa AUCTaHIIHHOTO HaB4YaHHA dl.nure, BUKOHAHHS 3aBlIaHb J1AOOPATOPHUX
poOIT y 1HAMBIIyaJTbHOMY MOPSAKY, YCHE ONUTYBAaHHS Ta crmiBOeciia Ha JEKIIsIX Ta
M1J] Yac 3aXUCTy Ja0OpaTOpHUX poOiIT, BUCTYIH 3 pehepaTUBHUMHU MOBIJOMICHHSIMH,
BIJIMOB1/1 HA KOHTPOJIbHI 3alUTAHHA Y JUCTaHLINHIN (hopMi.



10. METOU KOHTPOJIIO TA PEUTUHI'OBA OLIIHKA 3A JUCLIUIIJITHOIO

10.1 Po3noain 6amiB, siKki OTPUMYIOTh CTYAEHTH (KUIbKICHI KpUTEPIi OIlIHIOBAHHS)
JI71s1 OIliHIOBaHHS PiBHS 3HAHb Ta KOHTPOJIIO CTYACHTIB 3aCTOCOBYETHCS PEUTHHIOBA
CUCTEMa OIIHIOBAHHS 3HaHb 3 KPEAUTHOTO MOAYJs, sika ckiagaeThes 31 100 Oamis.
CryneHtd OTpUMYIOTh Oalld 3a OMpaIlOBaHHS MaTepiaiiB JIEKIid, BUKOHAHHS
nabopatopHux PoOIT, 3aXMCT BUKOHAHUX JAOOPATOPHUX POOIT, MOTOYHI TECT-
KOHTpPOJIi, BAKOHAHHS 1H/IUBIAYaJIbHOTO 3aBJaHHS TOLIO.

Buj 3aHATTS / KOHTPOJIBHHI 3aXi1] Ominka Ocen
MIH Makc
Binnosiae Ha koHTpOsbHI 3anuTanHs JIK 01 1 2
Binnosiaes Ha koHTpOIBHI 3anuTanHsg JIK 02 1 2
Binmosiae Ha koHTpOobHI 3anuTanHs JIK 03 1 2
Binmosiae Ha koHTpOsbHI 3anuTanHsa JIK 04 1 2
JlaGoparopna po6ota 01 4 6
Tect 01 6 10
JlaGoparopHa po6ota 02 4 8
Tect 02 6 12
KoutpoJsbHa Touka 1 24 40
Binnosiae Ha koHTpOsbHI 3anuTtanHsg JIK 05 1 2
Binnosiae Ha koHTpOsBHI 3anuTanHsg JIK 06 1 2
Binnosiaes Ha koHTpOIBHI 3anutanus JIK 07 1 2
Binnosiaes Ha koHTpOsbHI 3anuTanHsg JIK 08 1 2
Binmosias Ha koHTpOIBHI 3anutanHs JIK 09 1 2
JlaGoparopna po6ota 03 4 8
Tect 03 6 10
JlaGoparopna po6ota 04 4 6
Tect 04 6 10
BukoHaHHS 1HAMBIYAJIBHOTO 3aBAAHHS 12 20
KoHTposbHa TouKa 2 36 60
Bcboro 3a cemectp 60 100

OcHOBHI 3ac00H KOHTPOJIIO — IOTOYHE TECTYBAHHS 3a JOMOMOrorw eixemeHTiB "Tect"
cepeloBuIlla AuCTaHLiHOr0 HaBuaHHs dl.nure, 3axucTt mabopaTopHUX poOIT 3
BIIMIOBIISIMA Ha KOHTPOJBbHI 3alMTaHHS, BUKOHAHHSA I1HAMBIAYyaJbHUX 3aBlaHb.
CemecTpOBUM KOHTPOJIEM € 3alliK.

BignosigHo no IlomokeHHs mpo opraHi3alliilo OCBITHBOTO IPOIIECY, PO PEUTHHTOBE
OIL[IHIOBaHHS YCHINIHOCTI CTYJEHTIB (3arBepkeHo HakazoM Ne 400 Big 27.11.2020,
n. 2.6 Opranizaiisi KOHTPOJIBHUX 3aXO[IB) 3arajbHa MiJICYMKOBa OIlIHKa pOOOTH
CTYJICHTa MPOTITOM CEMECTPY BUKOPHUCTOBYETHCS MiJICYMKOBAa PEUTHMHIOBA OIIIHKA
OCEM-



Ocess = Z 0;

Oninka 3a ceMecTp Ocev OOUMCIIOETBCS K CyMa OILIHOK 3@ PI3HI BUAM 3aHATH Ta
KOHTPOJIbHI 3aXO0/IH.

10.2 SIxicHi KpUTEPii OIIHIOBAHHS
HeoOxinauit 00cAT 3HaHb JJISI OTPUMAHHS TTO3UTUBHOT OIIHKH

1. 3HaHHA OCHOBHHMX TEHJICHII PO3BUTKY HIPUPTOBUX TEXHOJOTIH, 3acolu
CTBOPEHHS Ta pefaryBaHHs mpudTis, GipMU-BUPOOHUKHU IPUPTIB.

2. [cTOpito BUHMKHEHHS 1 pO3BUTKY MIPUQTIB Ta PI3HOMAHITHI CTHIII MIPUPTOBOTO
MMChMa.

3. 3HanHs TUnorpadCbkux MWPUPTIB Ta IiX e€JIeMEeHTIB (aHatoMii MIPUPTIB),
OCHOBH JAPYKapChKOIO Tpadiku.

4, [pudTtoBi TexHOJOrii MNPOEKTyBaHHS, OLUGPOBKH, MaclITaOyBaHHS,
KOJTyBaHHS.

o. 3HaT QopmaTH KOMI'IOTEPHUX MIPUPTIB Ta KiIacuikalio APyKapCbKHUX

mpudTiB, WIPU(TOBI CTAHAAPTH, 3aCO0U yIPaBIIHHS WIpUDTaAMU

HeoO6xignuit 006csr yMiHb JU1s1 OJIep>KaHHS TO3UTUBHOL OLIIHKHU.

1. CamocTiiiHO NpPOBOAUTH BUOIp TapHITYpH 1 Kerjga MWpUPTIB IS
pO3pO0JIFOBAHOTO MAKETy BUJAHHSA 3aJIE)KHO BiJl BUJY BHUJAHHS (JOKyYMEHTa) 1
MPU3HAYECHHS HOTO OCHOBHHUX €JIEMEHTIB.

2. KopucrtyBarucs 3acobamu ynpasninas mpudrtamu Adobe Type Manager
(ATM), Bitstream Font Navigator abo aHanoris.

3. BMmiTH BUKOpPUCTOBYBAaTHM CydYacHI MpOrpamMHi 3aco0M Il CTBOPEHHS 1
penaryBanus mpudris (FontLab abo ananor).

4, Bwmiti 3a gomomoror mporpam  yOopapiiHHS —HIpUpTaMH, 1HCTaIOBaTH

HEOOX1IHUM MPUPT, CTBOPIOBATH Kiacu]ikalio MPUPTIB 32 BIACHUM Oa)KaHHAM,
BKJIFOYATH B KaTajor oOpaHuil, HEOOXITHUN 1Ji1 poOOTH, PUPT.

d. CrBoproBatu BiacHi mpudtu abo okpemi cuMBoiid y (opmarax PostScript
Type 1 #1 TrueType 3a nomomororo penaktop nudposux upudtie FontLab,
penaryBaTu HIpUQTHU 3a BIaCHUM OaKaHHSIM.

6. Bwmitu BiiyyHO mi1idpaTy rapHITypH 10 0OpaHOro CTUIIIO Ta AU3ANHY BUJAHHS.
OOGrpyHryBaTu CBiii BUOIp HMIPU(PTIB Ta BUKOHATU BEPCTKY PO3BOPOTY BUAAHHS Yy
nporpamHoMy cepenoBuini Adobe (Illustrator, InDesign, Photoshop Ttomo) a6o
aQHAJIOT1YHOMY.



Kpurepii oniHiOBaHHSI pOOOTH CTYJI€HTA MPOTATOM CEMECTPY.

“JagoBiibHo“ D, E (60-74). CtyaeHT BUSBUB 3HaHHS OCHOBHOTO HAaBYaJbHO-
MpOrpaMHOro Marepiaay B 00cs31, HEOOXiAHOMY JJisi MOAAJBIIOrO HaBYaHHA I
MaiiOyTHBOI pOOOTH 3a CHEIIaJdbHICTIO, BIIOPABCA 3 BUKOHAHHSIM J1TA0OpATOPHUX Ta
NpakTUYHUX 3aBAaHb 3 jauciuiuiiau  «llpudToBi TexHOMOTI», mNEepeadayeHux
MPOrpaMol0; MPUIYCTUB 3HAYHY KUIbKICTh MOMMJIOK a00 HEIOJIKIB Y BIAMOBIAI Ha
3alUTaHHS MpU BUKOHAHHI 3aBllaHb JA0OpATOPHUX POOIT Ta TEOPETUUHOIO
TECTyBaHHS, TIPHU IIHOMY TMPHUHIIMIIOBI 3 HUX MOXE YCYHYTH CaMOCTIHHO; 3aBJIaHHS
nabopaTopHUX PoOIT BUKOHAHE, 3alIPONIOHOBAHI 3aX0I1 MAIOTh MOIITHPEH] aHaAJIOT1i.
“loope* C (75-89). CTymeHT MpOTITOM CEMECTPy BUSBUB CHCTEMATHUYHI 3HAHHS
HaBYAJILHOTO Marepialy 3 JaHOl JUCHHUIUIIHA BHUINE CEPEIHBOTO  PIBHA,
MPOJIEMOHCTPYBaB YMIHHS BUIbHO BUKOHYBATH 3aBJaHHs, IiepeadadyeHl mporpamoro;
3aCBOIB JIITEPATYPy, PEKOMEHJIOBaHYy MPOTrPaMol0; 3aCBOIB B3a€MO3B'SI30K OCHOBHUX
MOHATh AUCHMIUTIHM Ta iX 3HAYEHHSA I MOJAJbIIoi MpodeciiHOl TisTbHOCTI.
CTyaeHT 37aTHUN O CAMOCTIMHOTO BUKOPUCTaHHS OTPUMAaHUX TEOPETUYHHUX 3HAHB
JUIS1 BUKOHAHHS TIPAKTUYHMX 3aBlIaHb 3 JTUCIUIUIIHU. 3aBJaHHS J1aOOpaTOPHUX POOIT
BUKOHAHE HA JIOCTATHHO BUCOKOMY PiBHI, 3alIPOMIOHOBAH1 3aX0/I1 MalOTh KOHKPETHUI
XapakTep, 0OIPYHTYBaHHSI BIPOBAKEHHSI 1HHOBAIIIMHUX 3aXO0/1B BUKJIAJEHO MOBHO 1
B JIOT14HIM MOCII1I0BHOCTI.

“Bigminno“ A, B (90 — 100). CtyneHT mpOTATOM CEMECTPY BHUSBISAB BCEOIUHI Ta
rMOOKI 3HaHHS HaBUYaJIbHO-TIpOrpamMHOro Marepiany 3 aucuumuiind «lpudrosi
TEXHOJIOTii», BMIHHS BUIPHO BHKOHYBATH 3aBJaHHS, IO IepeadadeHi Mporpamoro,
3aCBOiB OCHOBHY Ta JIOJATKOBY JIiTEpaTypy, SKa PEKOMEHIIOBaHA MPOTPaMoIo;
MPOSIBUB BHUJIATHI TBOPYi 3/1I0HOCTI B pO3yMiHHI, B JIOTIYHOMY, YiITKOMY, CTUCIIOMY Ta
SICHOMY TPaKTyBaHHI HaBYAJIbHO-TIPOTPAMHOTO MaTepiaiy; 3aCBOIB OCHOBHI IMOHSTTS
JTUCHUIUIIHKA, I1X 3HAYCHHS JUIS MOJAIbINOI MpoQeciiHOl MisIbHOCTI; ITOCTIHHO
BUKOPHCTOBYBAB JIOMIOMIKHY JIITEpaTypy; 3aBIaHHS JIa0OpaTOPHUX POOIT BUKOHAHE
Ha BHCOKOMY piBHI, Ma€ OCOOMCTHII XapakTep Ta TBOPYMM MiJXiJ, OOIPYHTYyBaHHS
BIIPOBAPKCHHS IHHOBAIITHUX 3aXO0/iB BUKJIAJICHO ITOBHO 1 B JIOT14HI# TTOCIIIIOBHOCTI.

[HIxkana oninoBanHga: HamioHaabHa Ta ECTS

Cywma 6GaiB 3a Bci Ouiirika Orinka 3a HaliOHAJIBFHOIO IIKAJIO0
BH/I HAaBYAJIbHOT ECTS €K3aMeH, KYPCOBHI MPOEKT :
ABUIBHOCTI (po6oTa), mpakTHKa Y
96-100 A 5 (BiIMiHHO)
90-95 B
75-89 C 4 (mobpe) 3apaxoBaHO
06-74 D 3 (3aA0BUTBHO)
60-65 E
35-59 FX 2 (He3a10BibHO) HE 3apax0OBaHO
0-34 F




11 METOOAMYHE 3ABE3IIEYEHHA TA PEKOMEH/IOBAHA JIITEPATYPA
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(KirrouoBa cratTs, 1110 JISXKUTH B ocHOBI cydyacHux Diffusion Models — Midjourney,
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11.2 JlomomixkHa JiTeparypa

12 Gatys, L. A. et al. A Neural Algorithm of Artistic Style // Journal of Vision,
2016. (OcHoBa mns Style Transfer).

13  Huang Z. et al. Text-to-Image Generation with Fine-Grained Object Control. //
Proc. of the IEEE Conference on Computer Vision and Pattern Recognition (CVPR),
2023.

14 Shneiderman B., Plaisant C. Designing the User Interface: Strategies for
Effective Human-Computer Interaction. Global Edition, 2024. (3 po3aiiamu mpo
iaTerpartito 111I).

15  Lu, J. etal. Generative Infilling with Contextual Prediction. // European
Conference on Computer Vision (ECCV), 2022. (ITpo texHoJiorii
Inpainting/Outpainting).

16  Tufte, E. R. The Visual Display of Quantitative Information. Graphics Press,
2001. (Knacuka s Bisyasizalnii JaHHX, akTyallbHa rpu po6oTi 3 11I-
iHporpadikoro).

17 McCandless D. Information Is Beautiful. Collins, 2010. (ITpo Bi3yaibHi
KOMYHIKaItii).



12. THOOPMAIIIMHE TA TEXHIYHE 3ABE3ITEYEHHS

10. IHOOPMALIMHE TA TEXHIYHE 3ABE3IMEYEHHS

Jiist 3a0e3meueHHs AIKICHOrO HaB4aJIbHOTO Ipolecy 3 Kypcy «Bukopucranns 1111 B
JM3aitH1» He0OX1/IHE MOEHAHHS Cy4YaCHOT0 MPOrPaMHOTO, allapaTHOro Ta
iH(dopMaitiitHoro 3a0e3neueHHs. s npoBeIeHHs JIEKIIMHUX Ta, 0COOJIUBO,
1a00paTOPHUX 3aHIATH MOTPIOEH AOCTYII JO CHEI1ali30BaHUX IHCTPYMEHTIB:

1. I'enepatuBHi Mozeni (Text-to-Image/Video):

o Midjourney (abo anbTepHaTHBHI, 110 BUMAraOTh MIIMUCKHU, ISl JEMOHCTpaIlli
npodeciifHOi SIKOCT1).
© Stable Diffusion (JiokanbHO 200 yepe3 xmapHi cepBicu/Colab nist po3ymiHHS

apXITEeKTypH Ta mapameTpiB).

o DALL-E (moctym uepe3 API abo BeO-iHTepdetic, inTerpoBanuii y ChatGPT-4).
© Adobe Firefly (17151 reHepaTUBHOrO 3alIOBHEHHS Ta BEKTOPHOI rpadiku).

2. [Ipodeciiini rpadiuHi pegakTopu:

o Adobe Creative Cloud (Photoshop, Illustrator, InDesign) — mnst ¢inanpHOT
00poOKH, anCcKEUmiHry, Ta inTerpaiii 3reaepoBanoro HII-koHTeHTy.

o Figma/Sketch — ms UX/UI-gu3aiiny ta nemoHcTpanii miaridis LI
(HampuKIa, Uil reHepariii Baipdpeiimis).

3. JlonaTKoBI IHCTPYMEHTH:

o) 3D-penakropu (Blender, Substance 3D Painter) — st iemoHcTpartii
reHepanli rekctyp ta 3D-monenelt 3a nonomoroto 1.

0 [HCTpYMEHTH AT MPOMMT-1HKUHIPUHTY (CIelianizoBani BeO-cepBicH, 60aszu
JAHUX TPOMIITIB).



JIoITOBHEHHS Ta 3MIHU
y poOouiii mporpami

JlonoBHEHHS 10 poO6040i mporpamu
HiArOTyBaB

(mianuc, mocaja, mpi3BUIIE, 1HIIIATN)

"V3romxeHo"
3aB. Kadeaporo

(miamuc, npi3BUIIE, THIIIATN)
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	1 ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
	Примітка.
	* Відомості з навчального плану.
	** Структурна одиниця дисципліни.
	2  МЕТА ДИСЦИПЛІНИ ТА ОЧІКУВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ З ЇЇ ВИВЧЕННЯ
	2.1 Мета вивчення дисципліни:
	Дисципліна спрямована на формування теоретичних знань та практичних навичок використання сучасних систем штучного інтелекту (ШІ) в графічному дизайні, макетуванні, підготовці візуальних матеріалів та створенні мультимедійного контенту.
	Студенти опановують принципи роботи генеративних моделей, інструменти для створення та редагування контенту, а також отримують практичні навички застосування ШІ в дизайн-процесах.
	Основні завдання:
	1. Ознайомити з основними концепціями ШІ та його роллю в креативних індустріях.
	2. Надати практичні навички роботи з генеративними моделями зображень (Text-to-Image, Style Transfer).
	3. Навчити застосовувати ШІ-інструменти для підвищення ефективності дизайнерських робочих процесів (редагування, прототипування, оптимізація).
	4. Сформувати розуміння етичних, правових та соціальних аспектів використання ШІ в професійній діяльності дизайнера.
	Навчальний курс спрямований на досягнення цієї мети через послідовну реалізацію трьох взаємопов'язаних блоків завдань.
	Перший блок - теоретичне засвоєння основ - полягає у знайомстві студентів з фундаментальними принципами роботи сучасних генеративних моделей (для роботи з текстом та зображеннями), що лягає в основу розуміння їх можливостей та обмежень. Студенти вивча...
	Другий блок зосереджений на формуванні практичних навичок. Його ядром є оволодіння високим рівнем майстерності в промпт-інжинірингу - мистецтві формування точних та багатовимірних текстових запитів для отримання бажаних результатів у різних дизайн-дис...
	Третій блок завдань спрямований на розвиток стратегічного та критичного мислення. Він передбачає формування здатності аналізувати складні дизайн-завдання та обґрунтовано обирати оптимальний AI-інструмент або їх комбінацію для найефективнішого вирішенн...
	Предметом вивчення курсу «Використання ШІ в дизайні» є: сучасні генеративні моделі штучного інтелекту як новий творчий інструментарій; методологія їх ефективного застосування (промпт-інжиніринг) для створення та трансформації візуального контенту; при...
	Дисципліна формує компетентності з питань: стратегічного вибору та використання AI-інструментів для вирішення дизайнерських завдань; авторської роботи з промптами; етичної та правової валідації результатів; а також гібридної інтеграції штучного інтеле...
	2.2 Результати навчання
	За результатами вивчення дисципліни студенти повинні:
	Знати: основні види нейромереж для генерації та обробки контенту; принципи роботи з текстовими запитами (промптами); етичні норми та юридичні аспекти використання ШІ-контенту.
	Вміти: генерувати та модифікувати растрові й векторні зображення за допомогою ШІ-інструментів; використовувати ШІ для прискорення прототипування (UX/UI); адаптувати та вдосконалювати готові ШІ-моделі для специфічних дизайнерських завдань.
	Володіти (навичками): Здатність застосовувати сучасне програмне забезпечення на основі ШІ для вирішення інженерних та креативних завдань у дизайні. Здатність розробляти дизайн-макети, використовуючи ШІ як допоміжний інструмент
	Володіти:
	● СК-2. Здатність застосовувати сучасні цифрові технології та програмне забезпечення для створення й обробки аудіовізуальних матеріалів у дизайнерській практиці.
	● СК-3. Здатність працювати з фото-, відео- та графічною інформацією, здійснювати її обробку, монтаж і підготовку до використання у друкованих та мультимедійних виданнях.
	● СК-5. Здатність проектувати структуру та дизайн мультимедійних продуктів, інтегруючи аудіовізуальний контент у комплексні дизайнерські рішення.
	● СК-10. Здатність використовувати сучасні технології для розробки мультимедійних матеріалів і макетів із застосуванням комп’ютерних видавничих систем.
	● СК-13. Здатність створювати мультимедійні інформаційні продукти, web-документи та інтерфейси з використанням фото- та відеоматеріалів.
	Володіти навичками:
	● ПРН-7. Розуміти принципи та методи роботи з мультимедійною інформацією, у т.ч. обробку відео та зображень у дизайнерських проєктах.
	● ПРН-11. Розробляти концепцію та структуру мультимедійного дизайнерського проєкту, інтегруючи аудіовізуальний контент.
	● ПРН-17. Використовувати сучасні технології обробки зображень і відео для створення дизайн-продуктів.
	● ПРН-20. Застосовувати спеціалізоване програмне забезпечення для створення контенту мультимедійних і рекламних видань.
	● ПРН-21. Використовувати методи обробки графічної, аудіо- та відеоінформації, включно з анімацією, у мультимедійних дизайнерських проєктах.
	● ПРН-25. Розробляти інтерактивні мультимедійні презентації та web-документи з використанням фото- і відеоматеріалів.
	2.3. Передумови для вивчення дисципліни:
	Основи графічного дизайну (знання принципів композиції, кольорознавства, роботи з візуальними елементами у друкованих та електронних виданнях).
	Інформатика (уміння працювати з базовими інформаційними технологіями, офісним та графічним програмним забезпеченням; навички опрацювання текстової та візуальної інформації).
	Обробка графічної інформації (основи цифрової обробки зображень, знання форматів графічних файлів, навички роботи з редакторами растрової та векторної графіки).
	3. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
	Змістовий модуль 1. Використання ШІ у створенні та редагуванні графічних матеріалів.
	Лекція 1. Вступ до ШІ та його застосування у творчих індустріях.

	Поняття штучного інтелекту. Види ШІ та принципи роботи. Історія розвитку та сучасні тенденції. ШІ як новий інструмент дизайнера
	Лекція 2. Генеративні моделі та AI-системи для створення тексту та графіки.

	Що таке генеративні моделі. DALL E, Midjourney, Stable Diffusion. Типи промптів і методи управління генерацією.
	Лекція 3. Інструменти ШІ для генерації нерухомих зображень.

	Генерація стилів, об’єктів, сцен. Робота з текстурами, матеріалами, патернами. Методи покращення результатів генерації.
	Лекція 4. Покращення та редагування зображень за допомогою ШІ.
	Upscale, відновлення, ретуш. Заміна фону та об’єктів. Inpainting / outpainting. Автоматизація рутинних процесів.
	Лекція 5. AI-генерація текстів, шрифтів та макетів.

	Інструменти для автоматичного макетування. Генерація шрифтових композицій. Допомога ШІ у типографіці. Структурування контенту для друкованих та цифрових носіїв.
	Змістовий модуль 2. Комплексне використання ШІ у сучасному дизайні та медіа.
	Лекція 6. ШІ в анімації та відеовиробництві.

	Моделі для AI-анімації. Генерація відеофрагментів. Перетворення стилів у відео.
	Лекція 7. ШІ в рекламі, брендингу та креативному дизайні.

	Створення логотипів та бренд-елементів. Генерація банерів, постерів, рекламних макетів. AI-підтримка у створенні інтерфейсів. Створення наборів іконок.
	Лекція 8. Ризики, обмеження та перспективи розвитку ШІ.

	Майбутні тренди: мультимодальні системи, агенти. Роль дизайнера в умовах розвитку ШІ
	4. СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
	4. СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
	Лекція 1. Вступ до ШІ та його застосування у творчих індустріях.
	Лекція 2. Генеративні моделі та AI-системи для створення тексту та графіки.
	Лекція 3. Інструменти ШІ для генерації нерухомих зображень. 
	Лекція 4. Покращення та редагування зображень за допомогою ШІ.
	Лекція 5. AI-генерація текстів, шрифтів та макетів.
	Лекція 6. ШІ в анімації та відеовиробництві.
	Лекція 7. ШІ в рекламі, брендингу та креативному дизайні.
	Лекція 8. Ризики, обмеження та перспективи розвитку ШІ. 
	5. ТЕМИ ПРАКТИЧНИХ (СЕМІНАРСЬКИХ) ЗАНЯТЬ
	6. ТЕМИ ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНЯТЬ
	7. САМОСТІЙНА РОБОТА
	8. ІНДИВІДУАЛЬНІ ЗАВДАННЯ
	Виконання індивідуальних завдань передбачає не лише засвоєння технічних прийомів роботи з цифровою знімальною технікою, але й розвиток у студентів творчого мислення, здатності до самостійної роботи та пошуку власних візуальних рішень. Завдання формуют...
	Особлива увага приділяється індивідуальному стилю студента, його вмінню поєднувати технічні навички з художнім баченням. Виконання завдань не зводиться до механічного повторення технічних прийомів; головна мета полягає у розвитку здатності мислити віз...
	У процесі роботи студенти набувають компетентностей у сфері візуальних комунікацій, вчаться будувати композиційно цілісні фото- та відеоряди, грамотно застосовувати колір і світло, передавати настрій та емоцію через зображення. Завдяки індивідуальним ...
	Таким чином, індивідуальні завдання виступають не лише формою контролю знань, а й потужним інструментом розвитку творчих і професійних здібностей студентів. Вони допомагають поєднати теорію і практику, виробити авторський підхід до створення візуальни...
	Перелік завдань:
	Кожне завдання передбачає створення завершеного дизайн-проєкту (графічний макет, серія зображень, прототип інтерфейсу) з обов'язковим застосуванням інструментів ШІ (Midjourney, Stable Diffusion, DALL-E, Adobe Firefly, генеративні інструменти Figma/Pho...
	Перелік тем індивідуальних завдань:
	1. Створення нового стилю ілюстрації: Розробити унікальний візуальний стиль для серії з 5 ілюстрацій, використовуючи ШІ для генерації стильових референсів та основних елементів.
	2. Фотореалістичний пейзаж майбутнього: Згенерувати 3 високодеталізовані фотореалістичні зображення гіпотетичного ландшафту або міста 22 століття.
	3. Дизайн персонажа (Character Design): Створити повноцінний концепт персонажа для відеогри або анімації, використовуючи ШІ для генерації різних ракурсів, одягу та емоцій.
	4. Ремікс відомої картини: Використовуючи ШІ, перетворити відомий шедевр живопису (наприклад, Ван Гога або Клімта) у футуристичний або кіберпанк-стиль.
	5. Розробка патерну для текстилю: Створити безшовний унікальний декоративний патерн для тканини, використовуючи ШІ для генерації та перевірки безшовного повторення (tiling).
	6. Концепт обкладинки музичного альбому: Створити 4 варіанти обкладинки для гіпотетичного музичного альбому (обраного жанру), що повністю згенеровані ШІ та відображають настрій музики.
	7. Ілюстрація для поезії: Згенерувати серію з 3-4 метафоричних зображень, що візуалізують абстрактну поезію або філософську концепцію.
	8. Маніпуляція Inpainting/Outpainting: Взяти наявне зображення і, використовуючи ШІ (Outpainting), розширити його межі, додавши новий контекст та деталі.
	9. Стилізація фотографії: Перетворити власне фото (портрет або предметне) у стиль відомого художника (наприклад, акварель, олійний живопис, комікс) за допомогою Style Transfer.
	10. Створення серії мініатюр для YouTube: Згенерувати 5 привабливих і клікабельних мініатюр для відео на задану тему, експериментуючи з композицією та текстом.
	11. Проєкт «Неіснуюча тварина»: Створити зображення та короткий опис біологічного виду, якого не існує, використовуючи ШІ для деталізації його зовнішнього вигляду та середовища.
	12. Дизайн логотипу та фірмового стилю: Згенерувати 5 унікальних логотипів та палітру кольорів для вигаданої компанії, використовуючи ШІ-інструменти для ідей та візуалізації.
	13. Концепт футуристичного інтер'єру: Створити високодеталізований рендер інтер'єру (кухня, вітальня, офіс), повністю згенерований за допомогою ШІ.
	14. Матеріали для соціальних мереж: Розробити серію з 6 візуально пов'язаних графічних постів для Instagram на тему здорового харчування/екології/освіти.
	15. Промпт-колекція: Скласти каталог з 10 найбільш ефективних промптів для генерації складних текстур (золото, вода, скло, шерсть) та продемонструвати результат.
	16. Створення іконок/піктограм: Згенерувати набір з 10 іконок у єдиному стилі для мобільного застосунку, використовуючи можливості ШІ для швидкої стилізації.
	17. Рекламний постер (Product Ad): Створити 3 варіанти рекламного постеру для вигаданого продукту (напій, гаджет), де головний візуальний елемент згенерований ШІ.
	18. Миттєве редагування: Продемонструвати на 5 прикладах використання генеративного заповнення (Generative Fill, Adobe) для видалення об'єктів та додання нових елементів на фото.
	19. Естетика "Glitch Art": Використовуючи ШІ, згенерувати зображення у стилі "цифрового спотворення" (Glitch Art) або "бітого пікселя", демонструючи контроль над артефактами.
	20. Концепт упаковки: Створити візуалізацію (mockup) упаковки для продукту харчування, де ключові графічні елементи згенеровані ШІ.
	21. Прототип цільової сторінки (Landing Page): Використовуючи ШІ-інструменти (наприклад, Figma plugins, які генерують вайрфрейми), створити чорновий прототип Landing Page для стартапу.
	22. Створення дизайн-системи: Згенерувати палітру кольорів, набір типографіки та 5 базових компонентів (кнопки, картки) для веб-сайту, використовуючи ШІ для гармонізації.
	23. Аналіз користувацького інтерфейсу: Використати ШІ для аналізу скріншоту відомого інтерфейсу (наприклад, додаток банку) та отримання рекомендацій щодо покращення CTA (Call to Action).
	24. Концепт мобільного застосунку (5 екранів): Розробити візуальний концепт (Moodboard та 5 ключових екранів) мобільного додатку, використовуючи ШІ для генерації фонових зображень та ілюстрацій.
	25. Тематичний набір 3D-текстур: Згенерувати 5 високоякісних безшовних PBR-текстур (метал, іржа, дерево, камінь, тканина) за допомогою ШІ-інструментів (наприклад, Substance 3D, Leonardo AI).
	26. Візуалізація даних (Data Visualization): Використовувати ШІ для створення естетично привабливих та зрозумілих інфографічних елементів для презентації складних даних.
	27. ШІ-генерування Wireframes: Продемонструвати процес генерації чорнових макетів (wireframes) інтерфейсу за допомогою текстового опису та оцінити їхню юзабіліті.
	28. Оптимізація швидкості завантаження: Використати ШІ-інструменти для аналізу та оптимізації розміру та формату 5 зображень для веб-сайту без втрати якості.
	29. Дизайн мікровзаємодій: За допомогою ШІ-генерації створити серію з 3 іконок, що анімуються (описати сценарій анімації), для відображення стану системи (завантаження, помилка, успіх).
	30. Створення стилю для VR/AR: Згенерувати 5 атмосферних зображень (скайбоксів, фонів) для використання у віртуальній або доповненій реальності.
	31. Генерація мокапів: Створити реалістичні мокапи (у 3-4 ракурсах) для розміщення власного дизайну (наприклад, візитівки, футболки), використовуючи ШІ для генерації сцени.
	32. Колірна психологія та ШІ: Згенерувати 5 візуалізацій, що відображають різні емоції (спокій, агресія, радість, таємниця), використовуючи ШІ для контролю колірної гами.
	33. Концепт 3D-друк моделі: Створити візуалізацію 3D-моделі (наприклад, ваза, фігурка), ідея та зовнішній вигляд якої були згенеровані ШІ.
	34. Створення фонів для відеоігор: Розробити серію з 4 фонових зображень (бекграундів) для 2D-гри у жанрі фентезі або наукової фантастики.
	35. Адаптивний дизайн: Продемонструвати, як ШІ може допомогти швидко адаптувати один і той же дизайн-макет під 3 різні формати (десктоп, планшет, смартфон).
	36. Дизайн шрифту (Typography): Використовуючи можливості ШІ, згенерувати 5 унікальних літер, які могли б стати основою для декоративного шрифту.
	37. Аналіз трендів у дизайні: Згенерувати 5 візуалізацій, що відповідають актуальним трендам (наприклад, неоморфізм, скломорфізм) та обґрунтувати їхнє використання.
	38. Створення об'єктів для метавсесвіту: Згенерувати 3 концепт-арти віртуальних об'єктів (будинок, транспорт, аксесуар) для використання у віртуальному просторі.
	39. ШІ для ілюстрацій в електронній книзі: Створити 6 стилістично єдиних ілюстрацій для розділів вигаданої електронної книги (наприклад, про технології чи історію).
	40. Перетворення ескізу на рендер: Взяти простий ручний ескіз (наприклад, будинку або об'єкта) та, використовуючи ШІ, перетворити його на фотореалістичний цифровий рендер.
	41. Критичний аналіз Midjourney vs. Stable Diffusion: Створити 2 ідентичні зображення в обох моделях, порівняти їхній стиль, контроль та ефективність промптів.
	42. Проєкт «Етика та авторське право»: Створити візуальний постер-заклик, присвячений питанням авторського права на ШІ-контент.
	43. Розробка "Секретного соусу" промптів: Скласти власну формулу промпту (набір слів, параметрів, послідовностей), яка дозволяє досягти унікального, впізнаваного стилю.
	44. Візуалізація даних про ШІ: Створити інфографіку, що візуально пояснює принципи роботи однієї з нейромереж (наприклад, GAN або Diffusion Model).
	45. ШІ як засіб інклюзивного дизайну: Продемонструвати, як ШІ може генерувати зображення, що краще відображають різноманіття та інклюзивність (наприклад, різні типи фігур, етнічні групи, фізичні можливості).
	46. Самостійний проєкт «Авторський світ»: Створити 5 візуалізацій, що представляють унікальний фантастичний світ (географія, архітектура, мешканці), розроблений особисто студентом за допомогою ШІ.
	47. Аналіз "артефактів": Згенерувати серію зображень, що містять типові помилки (артефакти) ШІ (наприклад, викривлені руки, дивні написи) та пояснити, як їх уникати.
	48. ШІ для концептуального мистецтва: Створити серію з 4 зображень, що відображають складну, абстрактну філософську концепцію (наприклад, "час", "свідомість", "свобода").
	49. Розробка візуальної айдентики для ШІ-агенції: Створити 3 макети візуальної ідентичності для креативної агенції, що спеціалізується на ШІ-дизайні.
	50. Порівняння генеративного заповнення та ручного ретушування: На одному прикладі продемонструвати різницю в часі та якості між традиційною ретушшю та використанням ШІ (Generative Fill).
	9. МЕТОДИ НАВЧАННЯ ТА ЗАСОБИ ОЦІНЮВАННЯ
	Метод навчання – це упорядкована діяльність викладача і студентів, спрямована на досягнення заданої мети навчання.
	В ході вивчення навчальної дисципліни передбачено застосування методів як-от: практичного під час лабораторних робіт, наочного та словесного під час лекцій (традиційні лекції інформаційного виду з використанням проектора, лекції-візуалізації, оглядово...
	Лекційні заняття більшою мірою орієнтовані на набуття знань. В ході лабораторних робіт відбувається формування умінь і навичок, застосування та закріплення засвоєних знань, елементи творчої діяльності, перевірка набутих знань, умінь і навичок.
	Лабораторні роботи проводяться за загальними та індивідуальними завданнями. Лабораторні роботи також передбачають використання персональних комп’ютерів для індивідуального тестування.
	Засобами оцінювання та методами демонстрування результатів навчання є підсумковий залік, а також поточне тестування за допомогою елементів "Тест" середовища дистанційного навчання dl.nure, виконання завдань лабораторних робіт у індивідуальному порядку...
	10. МЕТОДИ КОНТРОЛЮ ТА РЕЙТИНГОВА ОЦІНКА ЗА ДИСЦИПЛІНОЮ
	10.1 Розподіл балів, які отримують студенти (кількісні критерії оцінювання)
	Для оцінювання рівня знань та контролю студентів застосовується рейтингова система оцінювання знань з кредитного модуля, яка складається зі 100 балів. Студенти отримують бали за опрацювання матеріалів лекцій, виконання лабораторних робіт, захист викон...
	Основні засоби контролю – поточне тестування за допомогою елементів "Тест" середовища дистанційного навчання dl.nure, захист лабораторних робіт з відповідями на контрольні запитання, виконання індивідуальних завдань. Семестровим контролем є залік.
	Відповідно до Положення про організацію освітнього процесу, про рейтингове оцінювання успішності студентів (затверджено наказом № 400 від 27.11.2020, п. 2.6 Організація контрольних заходів) загальна підсумкова оцінка роботи студента протягом семестру ...
	Оцінка за семестр Осем обчислюється як сума оцінок за різні види занять та контрольні заходи.
	10.2 Якісні критерії оцінювання
	Необхідний обсяг знань для отримання позитивної оцінки:
	1. Знання основних тенденцій розвитку шрифтових технологій, засоби створення та редагування шрифтів, фірми-виробники шрифтів.
	2. Історію виникнення і розвитку шрифтів та різноманітні стилі шрифтового письма.
	3. Знання типографських шрифтів та їх елементів (анатомії шрифтів), основи друкарською графіки.
	4. Шрифтові технології проектування, оцифровки, масштабування, кодування.
	5. Знати формати комп'ютерних шрифтів та класифікацію друкарських шрифтів, шрифтові стандарти, засоби управління шрифтами
	Необхідний обсяг умінь для одержання позитивної оцінки.
	1. Самостійно проводити вибір гарнітури і кегля шрифтів для розроблюваного макету видання залежно від виду видання (документа) і призначення його основних елементів.
	2. Користуватися засобами управління шрифтами Adobe Type Manager (ATM), Bitstream Font Navigator або аналогів.
	3. Вміти використовувати сучасні програмні засоби для створення і редагування шрифтів (FontLab або аналог).
	4. Вміти за допомогою програм управління шрифтами, інсталювати необхідний шрифт, створювати класифікацію шрифтів за власним бажанням, включати в каталог обраний, необхідний для роботи, шрифт.
	5. Створювати власні шрифти або окремі символи у форматах PostScript Type 1 й TrueType за допомогою редактор цифрових шрифтів FontLab, редагувати шрифти за власним бажанням.
	6. Вміти влучно підібрати гарнітури до обраного стилю та дизайну видання. Обґрунтувати свій вибір шрифтів та виконати верстку розвороту видання у програмному середовищі Adobe (Illustrator, InDesign, Photoshop тощо) або аналогічному.
	Критерії оцінювання роботи студента протягом семестру.
	“Задовільно“ D, Е (60–74). Студент виявив знання основного навчально-програмного матеріалу в обсязі, необхідному для подальшого навчання й майбутньої роботи за спеціальністю, впорався з виконанням лабораторних та практичних завдань з дисципліни «Шрифт...
	“Добре“ C (75–89). Студент протягом семестру виявив систематичні знання навчального матеріалу з даної дисципліни вище середнього рівня, продемонстрував уміння вільно виконувати завдання, передбачені програмою; засвоїв літературу, рекомендовану програм...
	“Відмінно“ А, В (90 – 100). Студент протягом семестру виявляв всебічні та глибокі знання навчально-програмного матеріалу з дисципліни «Шрифтові технології», вміння вільно виконувати завдання, що передбачені програмою, засвоїв основну та додаткову літе...
	Шкала оцінювання: національна та ECTS
	11 МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ТА РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА
	11.1 Базова
	1. Russell S., Norvig P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Pearson, 2020.
	2. Гудфеллоу І., Бенджіо Й., Курвіль А. Глибоке навчання (Deep Learning). Cambridge: MIT Press, 2016.
	3. Кнутас О. О. Основи графічного дизайну: Навчальний посібник. Київ: Центр учбової літератури, 2018.
	4. Шорінг В. Машинне навчання: Повний курс. Київ: Адамант, 2022.
	5. Lupton E. Thinking with Type: A Critical Guide for Designers, Writers, Editors, and Students. Princeton Architectural Press, 2024.
	6. Oppenheimer, S. The Generative AI Handbook for Designers: Prompt Engineering and Creative Workflow. Apress, 2024.
	7. Van der Zwaag, M. The AI-Powered Designer: Enhancing Creativity and Efficiency with Artificial Intelligence. Bloomsbury, 2023.
	8. Pold, S. The Algorithmic Imperative: Design, Art, and Artificial Intelligence. Bloomsbury, 2022.
	9. Dhar, V. The Future of Design: How AI is Changing UX, UI, and Product Development. O'Reilly Media, 2023.
	10. Ho, J. et al. Denoising Diffusion Probabilistic Models // NeurIPS, 2020. (Ключова стаття, що лежить в основі сучасних Diffusion Models – Midjourney, Stable Diffusion).
	11.2  Допоміжна література
	12 Gatys, L. A. et al. A Neural Algorithm of Artistic Style // Journal of Vision, 2016. (Основа для Style Transfer).
	13 Huang Z. et al. Text-to-Image Generation with Fine-Grained Object Control. // Proc. of the IEEE Conference on Computer Vision and Pattern Recognition (CVPR), 2023.
	14 Shneiderman B., Plaisant C. Designing the User Interface: Strategies for Effective Human-Computer Interaction. Global Edition, 2024. (З розділами про інтеграцію ШІ).
	15 Lu, J. et al. Generative Infilling with Contextual Prediction. // European Conference on Computer Vision (ECCV), 2022. (Про технології Inpainting/Outpainting).
	16 Tufte, E. R. The Visual Display of Quantitative Information. Graphics Press, 2001. (Класика для візуалізації даних, актуальна при роботі з ШІ-інфографікою).
	17 McCandless D. Information Is Beautiful. Collins, 2010. (Про візуальні комунікації).
	12. ІНФОРМАЦІЙНЕ ТА ТЕХНІЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ
	10. ІНФОРМАЦІЙНЕ ТА ТЕХНІЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

	Для забезпечення якісного навчального процесу з курсу «Використання ШІ в дизайні» необхідне поєднання сучасного програмного, апаратного та інформаційного забезпечення. Для проведення лекційних та, особливо, лабораторних занять потрібен доступ до спеці...
	1. Генеративні моделі (Text-to-Image/Video):
	○ Midjourney (або альтернативні, що вимагають підписки, для демонстрації професійної якості).
	○ Stable Diffusion (локально або через хмарні сервіси/Colab для розуміння архітектури та параметрів).
	○ DALL-E (доступ через API або веб-інтерфейс, інтегрований у ChatGPT-4).
	○ Adobe Firefly (для генеративного заповнення та векторної графіки).
	2. Професійні графічні редактори:
	○ Adobe Creative Cloud (Photoshop, Illustrator, InDesign) — для фінальної обробки, апскейлінгу, та інтеграції згенерованого ШІ-контенту.
	○ Figma/Sketch — для UX/UI-дизайну та демонстрації плагінів ШІ (наприклад, для генерації вайрфреймів).
	3. Додаткові інструменти:
	○ 3D-редактори (Blender, Substance 3D Painter) — для демонстрації генерації текстур та 3D-моделей за допомогою ШІ.
	○ Інструменти для промпт-інжинірингу (спеціалізовані веб-сервіси, бази даних промптів).
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